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Zestaw opakowan na artykutly sportowe

Nalezy zaprojektowac makiety zestawu opakowan na artykuty sportowe. Opakowania, wyko-
nane z kartonu, powinny posiadac wspolng zasade konstrukcyjng oraz koncepcje identyfika-
cyjng (grafike). Istotng cechg projektu powinna byC azurowa konstrukcja opakowan, gdzie
obiekt opakowany wraz opakowaniem tworzg spojny, interesujacy w sensie formalnym obiekt
plastyczny.

Projekt powinien uwzgledniac:

e opracowanie konstrukcji czterech opakowan na nastepujgce produkty: pitke do futbolu /
siatkdwki / pitki recznej (do wyboru), 3 pitki do tenisa, 6 pitek do tenisa stotowego lub 3
lotki do badmintona (do wyboru), rakietka do tenisa stotowego lub do badmintona.
Dopuszczalne jest klejenie jednej krawedzi kazdego opakowania.

e projekt grafiki opakowaniach

Etapy realizacji projektu:

e opracowanie zasady konstrukcyjnej, spojnej dla wszystkich opakowan

e ustalenie nazwy wiasnej serii projektowej i opracowanie jej wyrazu graficznego, tzw. brandu
produktu. Istnieje mozliwos¢ — zamiast wspolnej nazwy serii projektowej — opracowania
wyrazu graficznego trzech nazw odpowiadajgcym zawartosci trzech opakowan,
np: football, tennis, ping-pong... Wszystkie trzy wizerunki nazw powinny byc spoéjne pod
wzgledem stylistycznym i odpowiada¢ ogolnej koncepcji wizerunkowej rodziny projektowej

e opracowanie graficzne i typograficzne petnej informaciji o poszczegolnych produktach

Prezentacja projektu:
¢ nalezy wykonac¢ makiety zaprojektowanych opakowan kartonowych w skali 1:1

Dokumentacja:

Projekty w postaci zdje¢ wykonanych makiet oraz wykrojniki opakowan nalezy zapisaC na
ptycie CD/DVD w formacie pdf. Skala 1:1, teksty zamienione na krzywe, grafiki rastrowe 300
dpi / CMYK. Ptyte prosze podpisac: imie i nazwisko autora / rok akademicki / semestr

Zasady podpisywania prac:

Makiety nalezy podpisac czcionkg o wielkosci ok. 6-10 pt na spodzie opakowan lub w
najmniej aktywnym miejscu, zawierajgcym informacje o produkcie lub producencie. Nalezy
wpisac: imie i nazwisko autora / rok powstania projektu oraz umieszczajgc informacije teksto-
wag w fotokodzie/QR-kodzie: imie i nazwisko autora / rok powstania projektu.

Uwagi ogoine:

Podstawg zaliczenia ¢wiczenia jest jego zrealizowanie zgodne z powyzszymi zatozeniami.
Szczegoblng uwage zwraca sie na ostateczng prezentacije pracy, dlatego tez makiety i druki
powinny by¢ wykonane z najwyzszg starannoscia.

W sktad koncowej oceny wchodzg: spetnienie zatozen ¢wiczenia, oryginalnos¢ projektu,
aktywnos¢ studenta wykazana na zajeciach, estetyka wykonania pracy.
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Zestaw opakowan na kosmetyki

Nalezy zaprojektowac makiety zestawu opakowan na kosmetyki majgcych charakter rodziny
projektowej. Projekt powinien uwzgledniac: opakowanie na mydto, opakowanie na krem
(pojemnik na krem plus opakowanie kartonowe), flakon plus opakowanie na wode kolonska /
ptyn po goleniu lub perfumy, grafike na dezodorancie.

Kartonowe opakowania, powinny posiadac wspolng zasade konstrukcyjng oraz koncepcije
identyfikacyjng (grafike). Istotng cecha projektu powinna byc¢ jego azurowa konstrukcja, gdzie
obiekt pakowany wraz opakowaniem tworzg spojny, interesujgcy w sensie formalnym obiekt
plastyczny.

Etapy realizacji projektu:

¢ okreslenie odbiorcy docelowego produktu

e ustalenie nazwy wiasnej serii projektowej i opracowanie jej wyrazu graficznego

e opracowanie projektu dezodorantu, flakonu i pojemnika na krem.
Dopuszczalne jest uzycie istniejgcych na rynku pojemnikdw na kosmetyki (flakon, pojemnik
na krem / tubka) lub zaprojektowanie i wykonanie wiasnych modeli.

e opracowanie konstrukcji makiet opakowan na kosmetyki (pudetka kartonowe)

e opracowanie graficzne i typograficzne petnej informaciji o poszczegolinych produktach

Prezentacja projektu:
¢ nalezy wykona¢ makiety wszystkich zaprojektowanych opakowan w skali 1:1.

Dokumentacja:

Projekty w postaci zdje¢ wykonanych makiet oraz wykrojniki opakowan zewnetrznych nalezy
zapisac na ptycie CD/DVD w formacie jpg lub pdf. Skala 1:1, teksty zamienione na krzywe,
grafiki rastrowe 300 dpi / CMYK. Plyte prosze podpisac: imig i nazwisko autora / rok akade-
micki / semestr

Zasady podpisywania prac:

Makiety nalezy podpisac czcionkg o wielkosci ok. 6 pt na spodzie opakowan, lub w najmniej
aktywnym miejscu, np w miejscu zawierajgcym informacije o produkcie lub producencie.
Nalezy wpisac: imie i nazwisko autora / rok powstania projektu oraz umieszczajgc informacje
tekstowg w fotokodzie/QR-kodzie: imig i nazwisko autora / rok powstania projektu.

Uwagi ogoine:

Podstawg zaliczenia ¢wiczenia jest jego zrealizowanie zgodne z powyzszymi zatozeniami.
Szczegoblng uwage zwraca sie na ostateczng prezentacije pracy, dlatego tez druki powinny
byC wykonane z najwyzszg starannoscig. Na koncowg ocene wptyw majg: spetnienie zatozen
cwiczenia, oryginalnosc projektu, aktywnos¢ studenta wykazana na zajeciach, estetyka
wykonania pracy.



