
Zestaw opakowań na artykuły sportowe

Należy zaprojektować makiety zestawu opakowań na artykuły sportowe. Opakowania, wyko-
nane z kartonu, powinny posiadać wspólną zasadę konstrukcyjną oraz koncepcję identyfika-
cyjną (grafikę). Istotną cechą projektu powinna być ażurowa konstrukcja opakowań, gdzie 
obiekt opakowany wraz opakowaniem tworzą spójny, interesujący w sensie formalnym obiekt 
plastyczny. 

Projekt powinien uwzględniać:
• opracowanie konstrukcji czterech opakowań na następujące produkty: piłkę do futbolu / 
   siatkówki /  piłki ręcznej (do wyboru), 3 piłki do tenisa, 6 piłek do tenisa stołowego lub 3   
   lotki do badmintona (do wyboru), rakietka do tenisa stołowego lub do badmintona.   
   Dopuszczalne jest klejenie jednej krawędzi każdego opakowania.
• projekt grafiki opakowaniach

Etapy realizacji projektu:
• opracowanie zasady konstrukcyjnej, spójnej dla wszystkich opakowań 
• ustalenie nazwy własnej serii projektowej i opracowanie jej wyrazu graficznego, tzw. brandu  
   produktu. Istnieje możliwość — zamiast wspólnej nazwy serii projektowej — opracowania 
   wyrazu graficznego trzech nazw odpowiadającym zawartości trzech opakowań, 
   np: football, tennis, ping-pong... Wszystkie trzy wizerunki nazw powinny być spójne pod  
   względem stylistycznym i odpowiadać ogólnej koncepcji wizerunkowej rodziny projektowej
• opracowanie graficzne i typograficzne pełnej informacji o poszczególnych produktach

Prezentacja projektu:
• należy wykonać makiety zaprojektowanych opakowań kartonowych w skali 1:1

Dokumentacja:
Projekty w postaci zdjęć wykonanych makiet oraz wykrojniki opakowań należy zapisać na 
płycie CD/DVD w formacie pdf. Skala 1:1, teksty zamienione na krzywe, grafiki rastrowe 300 
dpi  / CMYK. Płytę proszę podpisać: imię i nazwisko autora / rok akademicki / semestr

Zasady podpisywania prac:
Makiety należy podpisać czcionką o wielkości ok. 6-10 pt na spodzie opakowań lub w 
najmniej aktywnym miejscu, zawierającym informacje o produkcie lub producencie. Należy 
wpisać: imię i nazwisko autora / rok powstania projektu oraz umieszczając informację teksto-
wą w fotokodzie/QR-kodzie: imię i nazwisko autora / rok powstania projektu.

Uwagi ogólne: 
Podstawą zaliczenia ćwiczenia jest jego zrealizowanie zgodne z powyższymi założeniami. 
Szczególną uwagę zwraca się na ostateczną prezentację pracy, dlatego też makiety i druki 
powinny być wykonane z najwyższą starannością. 
W skład końcowej oceny wchodzą: spełnienie założeń ćwiczenia, oryginalność projektu, 
aktywność studenta wykazana na zajęciach, estetyka wykonania pracy. 
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Zestaw opakowań na kosmetyki 

Należy zaprojektować makiety zestawu opakowań na kosmetyki mających charakter rodziny 
projektowej. Projekt powinien uwzględniać: opakowanie na mydło, opakowanie na krem 
(pojemnik na krem plus opakowanie kartonowe), flakon plus opakowanie na wodę kolońska / 
płyn po goleniu lub perfumy, grafikę na dezodorancie.  
Kartonowe opakowania, powinny posiadać wspólną zasadę konstrukcyjną oraz koncepcję 
identyfikacyjną (grafikę). Istotną cechą projektu powinna być jego ażurowa konstrukcja, gdzie 
obiekt pakowany wraz opakowaniem tworzą spójny, interesujący w sensie formalnym obiekt 
plastyczny. 

Etapy realizacji projektu:
• określenie odbiorcy docelowego produktu
• ustalenie nazwy własnej serii projektowej i opracowanie jej wyrazu graficznego
• opracowanie projektu dezodorantu, flakonu i pojemnika na krem. 
   Dopuszczalne jest użycie istniejących na rynku pojemników na kosmetyki (flakon, pojemnik     
   na krem / tubka) lub zaprojektowanie i wykonanie własnych modeli. 
• opracowanie konstrukcji makiet opakowań na kosmetyki (pudełka kartonowe)
• opracowanie graficzne i typograficzne pełnej informacji o poszczególnych produktach

Prezentacja projektu:
• należy wykonać makiety wszystkich zaprojektowanych opakowań w skali 1:1.  

Dokumentacja:
Projekty w postaci zdjęć wykonanych makiet oraz wykrojniki opakowań zewnętrznych należy 
zapisać na płycie CD/DVD w formacie jpg lub pdf. Skala 1:1, teksty zamienione na krzywe, 
grafiki rastrowe 300 dpi  / CMYK. Płytę proszę podpisać: imię i nazwisko autora / rok akade-
micki / semestr

Zasady podpisywania prac:
Makiety należy podpisać czcionką o wielkości ok. 6 pt na spodzie opakowań, lub w najmniej 
aktywnym miejscu, np w miejscu zawierającym informacje o produkcie lub producencie. 
Należy wpisać: imię i nazwisko autora / rok powstania projektu oraz umieszczając informację 
tekstową w fotokodzie/QR-kodzie: imię i nazwisko autora / rok powstania projektu.
Uwagi ogólne: 
Podstawą zaliczenia ćwiczenia jest jego zrealizowanie zgodne z powyższymi założeniami. 
Szczególną uwagę zwraca się na ostateczną prezentację pracy, dlatego też druki powinny 
być wykonane z najwyższą starannością. Na końcową ocenę wpływ mają: spełnienie założeń 
ćwiczenia, oryginalność projektu, aktywność studenta wykazana na zajęciach, estetyka 
wykonania pracy. 
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